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PC 100% Windows® 95/98 DirectX 7 compatibile. Il gioco non gira sotto NT, 0S/2, 
Linux o sistemi operativi emulativi di Windows. 


Processore: Pentium Il 233 MHz o superiore. È raccomandato un 300 MHz 
legi:{l[e1Af(0](A 


I Ale] HRSY AN V\:To|MYANV oto] (0) (Adsto) 20] f=(e(ete)1at=]tlef=|12*= NV: e |M FAV} 
Video: Scheda acceleratrice 3D compatibile Direct3D. 8 MB di memoria video. 
CD-ROM: Lettore CD-RON/DVD (4x) o superiore. 

Scheda audio: Scheda a 16-bit 100% Windows® 95/98 DirectX 7 compatibile. 


Dispositivo di controllo: Mouse e tastiera 100% Windows® 95/98 compatibili, 
I[e)/e}-:{e Ko]eyA[e]ik:] [A 


DI{(u® SIVIT0i (oxT0) 11 D][(Ae10 UA A ale [VToR ao IAN A AAA (Atl, 
[014 gi 0101 (A gici (olet=](Af= MACOS uti ae] | VANE] dl dl salAn10=] Mili ANA 0 Ao AA 
CD-ROM di LEGO Stunt Rally CD-ROM per ulteriori informazioni su DirectX. 


Nota: il tuo sistema potrebbe aver bisogno dei driver Windows 95/98 più 
fs[e{ci[e)dal=|5 01 gi o101(A dh iV/1VA4[0]2t=](ALeto)d(At=]001A 11 (AR MODE OI ANAASA (AA 110) (A 
e) (AA AAA) (ADE O) VID DE TA (ela A cielo 10]174/0)2)P 


Installazione: l'installazione richiede 350 MB di spazio libero su disco 
((ale]a Kete]11]0)(A-<-<{o)b} 


MIN e] Kete]1a]o](A--ToE:]icialli[et= KollA|iilogo|K{etogil slo] 1 No (AAA:TA (AF: (0E-0]1(0]0/0)-](o7=l0. 
fs] (eiU]2N o)(ole(Ae|[1slA11(oXo|Keto}sg]o](A-x:](o)a{Afo(AillA#0=]BilalAo|Keitto cinte] (Ae (Al(oAo):y4(0) 
libero. Per esempio, in Windows® 98, l'opzione che generalmente si usa a 
le [I(A-1(0-{e(0) e/oi: Reiali=]11- MP) (MA OCA 








Come installo LEGO Stunt Rally? 

Inserisci il CD-ROM di LEGO Stunt Rally nel tuo lettore CD-ROM. Dopo pochi secondi, dovrebbe comparire la 
schermata di installazione guidata. Segui le istruzioni che ti vengono impartite fino al completamento della 
[e] (ofe(4e[U](=Ro|BaKXt]|lVA(o]21A 


LEGGI CON ATTENZIONE LE ISTRUZIONI SU SCHERMO. 

Nota: se la schermata di installazione guidata non dovesse comparire, potrebbe significare che la modalità di 
AutoPlay è disabilitata sul tuo sistema. (Fai riferimento al file Readme.txt sul CD-ROM di Stunt Rally CD-ROM o sul 
manuale di istruzioni del tuo computer per ulteriori dettagli su come attivare la modalità di AutoPlay). 


Come comincio a giocare a LEGO Stunt Rally? 7 
TA 21: ]MI[5]2letf=1C0}E=]11(Af=]0)0]|(et=V4(0)2]}l0)11(Af=|M0)(oxsi cs] t0t Ko |A (0) A (Ai oe AZ VE (AA 
infatti preferibile avviare il programma senza altre applicazioni in esecuzione e attendere che il disco abbia 
terminato ogni sua attività. Per cominciare a giocare, clicca sull'icona LEGO Stunt Rally presente sul desktop di 
Windows. In alternativa, puoi seguire il seguente percorso: 


Start 

Programmi 

LEGO MEDIA 

LEGO Stunt Rally 

LEGO Stunt Rally 

EDEN) NASA (AA 11) (A e] (AIA ANNA A o) (ADE IVI DE 01 (ela A Kee (0/074(0)01f 


Come disinstallo il gioco? 
E preferibile disinstallare il gioco utilizzando l'opzione di disinstallazione di LEGO Stunt Rally. Per disinstallare il gioco, 
IAe10 N EF(AS10 (A 01 (A 014 (c(0) 0% 


Start 

Programmi 

LEGO MEDIA 

LEGO Stunt Rally 

Disinstalla LEGO Stunt Rally 

L'opzione di disinstallazione rimuoverà tutti i file relativi al programma dal tuo sistema. 

Nota: qualsiasi posizione salvata di gioco non sarà cancellata dalla procedura di disinstallazione, ma dovrà essere 
eliminata manualmente. Fai riferimento al manuale o al file Readme.txt file presente sul CD-ROM di LEGO Stunt Rally 
[XA gv] 1(A (o) (Bi [a1(0)d11}=Y4(0)2]} 


Come verifico che tutti i driver DirectX 7 sono certificati? 
Yi Talo (o VA ITA}: T 0] D) (Zed, 7) 


Nota: se non sei sicuro sull’installazione dei driver DirectX, contatta il tuo rivenditore di fiducia, dal momento 
che DirectX può modificare le impostazioni della tua scheda video/audio se non installato correttamente. 
Con DirectX 7, puoi verificare la corretta installazione di DirectX facendo come segue:: 
(@il{ere=E{t]|M[e(o]g}=MX-fo]('Ao (A Me(0]11]0)I1(A@(iV|Ne(4-]t0)0)) 

Scegli: 

(e [[-{eto © 

cartella Programmi 

cartella DirectX 

cartella Setupr 

[leto] at= MP) NDIXCH (UA Ne(- (olal(oRo)[I Leto) eNiVsi:Keicoretegcits]f=E=]|M al d0/0)) 

La schermata che compare contiene diverse etichette nella parte superiore, clicca su quella 
denominata Driver DirectX. Ciascun driver viene elencato separatamente, mentre sul fondo della 
finestra c'è un riquadro Note: eventuali problemi saranno riportati qui. Contatta il tuo fornitore di 
Li( [Ueif= i 014 its] 014 (ALe0)121Al (AelllotA f=] (AN (VA dio): (o) dal Lo DZ 

Nel caso di problemi di funzionamento del gioco, fai riferimento al file Readme.txt 
presente sul CD-ROM di LEGO Stunt Rally o al manuale per come risolverli. Qui vengono 
riportate possibili soluzioni ai problemi più comuni. 









Mr X, il multimiliardario campione del mondo di Stunt Rally, ha scelto te come suo 
[e]0]©)]](oyKCo)a}M|M-{U(oJit=][U eye (eV fe] e(- (ore) (Ao Mo | p1t=] (ARMA ee et ]10]0)(0] 2A 
mondo e prendere il posto di Mr X alla guida dell'Isola degli Stunt. Quando l'isola 
sarà in tuo possesso, avrai accesso a tutti i componenti LEGO, coi quali potrai 
costruire qualsiasi tipo di tracciato e addirittura utilizzare la super-vettura di Mr X. 


L'Isola degli Stunt è la magnifica creazione di Mr X, un immenso parco dedicato 
alle gare automobilistiche. Egli ha acquistato un'intera isola e l’ha suddivisa, 
investendo miliardi, in cinque-:zone, così da creare le più estreme condizioni di 
gara. Ogni area presenta alberghi, edifici e strutture di gara particolari. È su 
quest'isola che Mr X invita i migliori piloti provenienti da tutto il pianeta, 
fe] ii(A2lo(oN(o](oRi[-Molox}i lo] ]}lt=Ro|Mef](A2icif] (Al o1A di Net: |10]0}[0]p}=| too (AN 11l0]slo (0) 


* CITTÀ nella parte meridionale dell’isola, Mr X.ha raso al suolo la giungla, 
creando Tarmac, un circuito cittadino senza eguali. Qui, nella capitale 
dell’Isola degli Stunt, Radium è il padrone di casa: a parte Mr X, infatti, è 
riuscito a battere tutti gli avversari. 


* DESERTO nell’arido est, Mr X ha creato il deserto, il più secco, caldo e ostile 
ambiente di gara. Fra le dune di sabbia, il bieco Barone Fiammante è riuscito 
a sconfiggere tutti, tranne Mr X, con mezzi leciti e, talvolta, anche illeciti. 


* GIUNGLA nella regione settentrionale dell’isola Mr X ha lasciato inalterata 
l'originale giungla tropicale, dove si disputano le più accese gare fuoristrada. 
Qui il terribile Jena aspetta di sfidare chiunque abbia il coraggio di osare tanto. 








* GHIACCI sugli altipiani innevati, fra le imponenti montagne occidentali, MR X 
ha creato il mondo dei ghiacci, il più arduo terreno di gara su tracciati 
ricoperti di neve. Qui la padrona di casa è la temutissima Glacia. 


e STADIO X nelle tranquille pianure dell'Isola degli Stunt, si trova lo Stadio X, 
dove ti aspetta l’ultima sfida, la più difficile. Alla fine della partita (quando 
te (= INN d [U(ei| o it= I e(0) pae) (Ads] (ANIA (AMO N [Ve] [li (et= VA 0] T dA (e [VOI e 
[eta] (Acicils|(ALc(O)21i (ON VI. 





Per finanziare il proprio stravagante stile di vita, Mr X ha il supporto di quattro 
ST ele]ak-{e]gal(= Re] (eglali[!(A1V4=K0|N1to]sleloXo [NEC (Ost ae ]|VA0 (VA 0) fa li (et= (o (Al [0] (0) 
ls] 19\V/1t=]MAAVZA (e ]101A 21 CAIO TAY0] (AU Leto] [MA lA plot 11f 

e Chimica-Mania, "Tutte le sostanze chimiche di cui potresti avere bisogno" 

e Marmellate "Mmnmnmmm" 

* Oli e lubrificanti "Octan" 

* Fratelli Gommosi 

















Il menu principale Il gioco contiene un sistema di aiuto parlato affiancato da animazioni nella quali 
Mr X dispensa i 7,9% ia 


Ecco gli aspetti principali della schermata d'apertura di LEGO Stunt. Rally: 








Il pulsante Esci da 
LEGO Stunt Rally 


IK0]0y4(0)2]Ko|Kcileleto) 


[NeXV]g}c=]Co) (Ale (AM palo. 


Mr X, il sistema 
le [Nf=][U|toWe}=]g=|t0) 








Il menu di gioco 


Il menu di gara 


Questo menu presenta le seguenti opzioni: DS 2 se qu 1le]d[(oXe(e\A o](A12d 


4,) i (i 
piace lamp 


te congit te. DI, 
ox 


Torna al menu principale 
(Cf=]f= i (=]o)[ef= 
(@:]:1]®][e}sf=|{0) 

eI[1}2{0][e}Kci[olet:|(0](- 


IVI] 1U{e{{oXet=1(0}(- 




















[K0)ey4[e]1]Ne|Kci(oletomuMete]ik:{411(o)]sowe|Meto)aliiciti(e] (AM o](oxcic=]10]10l=- NOIA @=]0 =) ut=]d(oR=] 
meglio alle caratteristiche del tuo computer. 


RI F{O)UY4(0]214908 101010 |Lilet= IN") 
[{F(@][VV4[0]2]-ANN © (A ci (ole) 
fs] LCA (= po [o N LUNI [VA [o | 
dettaglio. 640x480 è il 
Vi=][0] (AM ee] aK:](ciIT=] (08 012 dl 
leco]ag]eJU1t gi O)\VU(Zalth 


(@]i(A-jlogeil[fYo](4 
regola il volume 
della musica. 


Questo cursore 
regola il volume 


le (A<1| MALA UO) 2100} 
(©]0y4[0]:] No | MN cto)p]1(0)]|le} 


ete]a}{<alto]alo]Me|Miislolo]lj[et=](- 
[Keto]ali(o]||No1A 2 Zci[o1e=\(0)1} 





* Basso: attiva una minima parte degli effetti di gioco. 
Per esempio, la camera-car sarà disabilitata. 
* Medio: attiva un numero di effetti di gioco adatto alla maggior 
[0f=]a(Alo (A |lAkfeialZo (AAV/(0 (ZeXo [BV] (of 11/20 |[0} 
* Alto: attiva tutti gli effetti di gioco. 








(@II(4-11o]1[e N Re(o]e11(0)]|No|Keiloletox 


IE ME 
(Atei: 3! = le] (6(A (4 (= 
Il (Ae(eif=£<il) MNM frena 
I (Ae(eif= 3 |0]40= (et=]11|0](o}e|Meto}sjf=] 
(SS [a]FIUge)) 
Il (Ae(ell= Noci (= i (et=|1110](o}{e|MReto}e}f=] 
((elA-t(e)) 
nV/(, = lell={ei-{0)p}{=\tU\V/=| 
elo)(4ApVAk:|t0}(4 

Tastiera 2 
e) = all A[A fe) 
A = u(Aa 
S = (et=|1110](o}0|Meto}£if=] 
(SS IalFiS(e)) 
D) = i e:-]1010](o}0|Meto]f:]l= 
((e(A-jt(e)) 
[2] (olegi V,t=][UF(osiiE= lel={ei-{0)g}{=|ti\V/=| 
ele1(ApVA4f:|t0)( 

CAV ele Re) 
0] eXt=]1(e\\/i< Ga ra[e(e(A A fe | (A 
Down arroW/2 = brake 
+ button = (@=]gialo)g1}(=[ctiV/=\(- 
[e){e<0]0Y(e|o)fsy 


player number) 
left lane change 
right lane change 


Left arroW/4 
Right arroW/6 


[(@'o)ali(0)1( gi 20° 


RIV F= |a CA = le[(6(A (44 (= 
Pulsante 2 = lei l={ei-{0)g}{=|t4\V/=| 
ele)(ApVAf=|t0}(- 
Pulsante. 3 = frena 
Sinistra = left lane change 
DISSE = rightlane change 
Mouse 
RIVIF= 191 (A85 10] (0) = ls[@(e(-A [4 (e) 
RIV TFi= al (Alea glie] (A = frena 
MAVTFI= pl (Ao (10) muli el [s(et-{0)0}f=101V/= 
ele1(AgVA4[=|(0}( 
Movimento a sinistra = cambio di 
corsia (sinistra) 
IV (exVi[1ilA11(o}t=Ro (4 ME =]1110] (oe 


lel0]£-}[= (o [A-1f=)) 














Per muoverti all’interno della mappa, in modo da raggiungere qualsiasi sua zona, 
ele) at= |M elt]ajt=]t0](Afo(A Mi asle1tiSAt= MA (Ateo (Ae lola No |[(74f0]2l Ao (Ae (A felt} 


ID]Ti,1AgKJlo]s] Mo (Rif [oCoif:}d0) 


* Le dimensioni predefinite del tracciato per la modalità Singolo giocatore sono 16 x 16. 
e Clicca sul pulsante Inizia una nuova mappa e scegli fra una mappa multigiocatore 
da 8 x 8 e una per un singolo giocatore da 16 x 16. 


Per accedere agli elementi della mappa e poterli modificare, potrai utilizzare i 
seguenti pulsanti: 
Seleziona gli elementi del paesaggio. 


Seleziona le strutture (alcune di queste producono dei potenziatori). 
TA (Ae) st= ci MA (A 10 AgliNo (AM if leteif:| (0) 


Il pulsante delle ambientazioni ti consente di scegliere fra città, deserto, 
giungla e ghiacci. 


MIst5=f= Ro (3 1Kc1(o] dales] Malo AAA] 








* Utilizza il pulsante sinistro del mouse per selezionare gli elementi dal contenitore 
lA elexivA[e)at=]dlNalANaslo]alo(oX(e1t(0)iF=]ple\alAlfsletetoxci|lA(Ao (AN 0124421: Keto)|(otet=|1B5{||[=]11}=|0)0%) 
e riposizionarli). 

* Utilizza il pulsante destro del mouse per ruotare gli elementi selezionati 
prima di posizionarli. E molto importante che i pezzi del tracciato vengano 
Te] [I {a{A= 13M eC0]d (Au t=]10/A21(AMETAR ANO NA AR oe] Mo (Aci (ol log alo]aMo (N/A (0) 
essere connesse adeguatamente, non potrai usare il percorso per 
gareggiare nelle modalità Singolo giocatore o Multigiocatore; in 

questo caso, il sistema di aiuto ti segnalerà che i pezzi non sono stati 
ts] [I{aTA= iN al Megloto (Oici {10} 











Ns aaleto s][1ts Cox d074(0] 210 |M TCTONSI AI e VAVIA N ARA VA FORA] 
situate nel contenitore. Ogni elemento è caratterizzato da una particolare 
[eto]at= Pl Aetete)al ALe |Ul=][ela(ALA-:411]0][0} 


Questa icona ti consente di scorrere gli elementi nel contenitore, 
qualora questi siano troppi per essere contenuti in una sola schermata. 


icona della curva 2 x 2 per la città. E solo uno dei numerosi 
elementi del tracciato presenti nel contenitore. 


Questa è una ventola. Quando ci passi sopra, la tua vettura viene 
fs]alett=]t=Ma]t=]d=} 


Questo è un trampolino. Se ci passi sopra, farà volteggiare la tua 
vettura a mezz'aria. 


@TIA-t= RA Rf] o]o10)f= No (AA 010) (Adi 1/01) || STAR: Roli d 01] Co] o) CRE) 
tua vettura ci sprofonderà dentro. 


Questa è la trappola del margine stradale. Se ci passi sopra 
lentamente, ti trascinerà dentro di se. 








Questo è un siro della morte. Quando ci passi attraverso, proverai 
Wat: {A kKt<VA4(o)2(AN [ddl o1Aslo](A 


Questo è il cannone. Le vetture che ci entrano verranno lanciate in 
aria in una nube di fumo. 


Questa è una trappola a tempo. È dotata di un timer che la attiva 


nei momenti più inaspettati. Fai in modo di non passarci attraverso 
quando questo accade, altrimenti la tua vettura verrà spappolata. 


Questa è una struttura che se posizionata sul tracciato, genera 
le (A N o101(A2VAf<] (0) di 014 gl ANTANI (AMS) NA Ie) Noidue 
(Ale |M ele1(A0VA/=|to}d} 


[8a (A 00]0)[o2e(A21|NZ0 |1il0lNoialA oto1ic= MV L17424] (A 014 di (Anfo (A CAL 


mappa più interessante. 


Esempi degli elementi del paesaggio che potrai utilizzare per 
(A glo (A (ARI iis Mal] 0]o1= Mo) (AS A 





Per aiutare il giocatore, alcuni elementi del tracciato saranno evidenziati in 
lo[I(A-jtoYipt(oro (ox 

N MI ]1i]11(0] 01744070 (ARi(sle(eifs|(oReto)|(Act=]Cogeto)d(Aut=]ptlapl(Ai(- AO (A1VA1 ORA (0A 
* | pezzi posizionati in maniera scorretta saranno evidenziati in rosso. 


STAN o (oN(434 (OM AT (ei (A 0) (ol0)[10]MMo |M al=\50]f=i<(A 1A g(0- MOR] o1 Allie) 
nella modalità Costruzione, il sistema di aiuto ti offrirà dei consigli 
ola glio) dl} 









Come salvare un tracciato 


Per salvare un tracciato, clicca sul pulsante di caricamento/salvataggio e 
seleziona l’opzione Salva dal menu a comparsa. Così facendo, accederai al 


nalsalU No |Misf=|\V/=1t=}c{ci[o% I 
33 IN (esili f=[e(eil=|t0) 


Ze MA (A p/e(o) 

VISI ](Al (Al Maat: ]o]eL 
fe l=]|K{=]1t0, 

RIV F= al CAST) 


IV]Fi=]a1 io (Re |foto) 
(Ale (AM i[0]o)o)/ 





Puoi scegliere se salvare il tracciato sul disco del tuo computer o su un floppy 
utilizzando i relativi pulsanti situati nella parte inferiore dello schermo. Se decidi 
(e [Iis{=|\V/=](A|Nel(otlitog- VA Ieilo] o] ey A: [ef 1i cla Ao N A-xl0R|0]0)f=R=|010f=F1t=]174=R0}=V4/0) 
[oXA (ORAL e\ 2A slo] 1]Ef=Mo](o1(Auto} 

Per salvare un tracciato, puoi inserire nell'apposito riquadro il nome che 
desideri assegnargli, oppure puoi cliccare su uno dei nomi esistenti e 
TeNNf= {el (VA (AR |a]! (e 0}Kei| (ell il (oXif= Mo [0a |(ogi o](-elo (Al (42 e14 dillo) 1 (A (ANNA Aloe (A 
Life [e(eif=]uMMe |Fje10}a]l0]1|PRNV13]|V474= [A] 0] o1OX| (AR | (Aol Ter0] (o = Li ole ABETAR= VA (= MV 
tracciato sopra uno già esistente, quest’ultimo andrà perduto per sempre. 














Come caricare un tracciato 


Per caricare un tracciato salvato in precedenza, clicca sul pulsante di 
let=]g[et=]palAg1t0ys-i=|\/s]t=}c{ci(OMM AR-(A(274/0]11= I K0]0Y4[0]2:1AM@=]dlot- Ml] 1011 210= Moto] saoL E} 
Così facendo, accederai alla schermata di caricamento. 


Nome del tracciato 
e MA [A pe(o) 

VISIT |A (Al Mal] o]eL 
le =]|K{=]|{0) 

RIVFi= 1a] (AG=] dle) 
RIVFi=]a]4Ne(AMo]K{eto) 

(Ae (46 j(0]0]o) 








RIV TO] BIT Aci [AAA] dlet=] (Ai f= otel (020 f=]No|[etoXo (AB iilogeto]11]o]l1(-AdeXo/-NI|aBi(0]0]0)/ 
utilizzando i relativi pulsanti situati nella parte inferiore dello schermo. Se decidi 
le [et=]dlet=](A|Kol|(eidl|toXe[=]|bilo]o]ey/Af=KX:][eilfe1i Mela lA [NANA filo Neto) d(Ant= pala 
slAMALCO] (A 

2A lets] dlete](AMVIat= Ma01=]0)0}= PINUS 11V44= (ARI (AA (AT0] o) MAO Ma eo] ila 
di scorrere i tracciati disponibili. A questo punto, clicca prima sul nome di 
quello desiderato e poi sul pulsante Carica: la mappa verrà caricata nella 
alete fe]l1t= K@eX11074(0]2A00 (oVAf oloi (= ]Misloro|li[ets]dls Meg ole]at=lgi= = gialla 


Prova di guida 





È Cliccando sul grosso pulsante di gara blu nella 
fatete 3]|jt=KGoxtdty4(0)a( AV fe] MR ole lo] ]lit= No |M Ass] (Al 
circuito attualmente caricato. È possibile effettuare 
ile (All(Ae](oV(A=]2lelal ARI (eld Lieto) a]i=]peto](=Ke(o)p2]o][At=lt} 
(ETNA it 174 (0) a ALA AA cite) 1I (ARAN 014 (CO) Klo) 
[elex-X:](4o [= Hog ila 1og(Ae=](= 1A (KitlelalAlo (Alea 
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Stunt Rally. L’isola.è costituita da quattro diverse ambientazioni: città, deserto, 
giungla e ghiacci. In ogni zona dovrai affrontare quattro gare e misurarti con il 
Tet=]10]0J[o]2]Aflolet=| [ANA di 0] (0xci (o || (A (0) (= AVA] 2((A (AN oxc10] Melo) a]o1 AVA (0)21 ANA a l0 a AI) 
questo caso, il sistema di aiuti ti darà una mano a muoverti nella schermata. 
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gara lampeggianti. 








Nota: i dati del campionato vengono immagazzinati nel registro di sistema. 
Per resettare la schermata del campionato, è necessaria una nuova 
[IFit=]|IVA[0]s{AL0(AK<i[o{e(0) 


I premi 


LEGO Stunt Rally è pieno di premi e di bonus che aspettano solo di essere vinti. 
La prima volta che affronterai il gioco, avrai accesso solamente alla Città e al 
DIA g (o ANI ofe1i (=] Me | ol0]1(A8-f0)[e}Me |IN=][ci0]2]10 01277400 f- MN oteXi 10740] AN AM OI] (A 
tracciato. Questo significa che, in modalità Costruzione, potrai creare tracciati 
solo nella città o nel deserto e utilizzando un numero limitato di componenti e 
le | olo1(42VA[=|t0) (PA gicto)[ee(et=](A21t(oV N o1A4A4 RA ate A= 0110] (A pt VA (0) 2] Po (AVIRA (ALe 
(et=] (Ae («A Me=|11]0)(e]sf=|to}{0 (Mi 1110]a0 (oo |M N TCS ela VARA do] lole(et=] (AI 
pezzi speciali devi vincere la gara in cui compaiono per la prima 
volta. Per poter accedere alla giungla e ai ghiacci, devi sconfiggere 
[et=|11]0](o)a]No (Ai 10]Mo](AZo(Aglif 
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la tua vettura in ambienti diversi. Se, per esempio, monti delle gomme lisce su 
un circuito ghiacciato, sbanderai in continuazione, mentre, con delle gomme 
L{ete][©]1 (90 d[VXei|£=]1f= Red aY/s|(Aete]a i agis(cicilo)(Ai=/ci||1t=} 


Gli altri pulsanti presenti nell’officina sono: 


Par Selezione casuale della. vettura: il computer ti assegnerà 
automaticamente una vettura, un colore e un set di gomme. 


< Stampa un'immagine della tua vettura. 

















Passa in rassegna i personaggi che parteciperanno alla gara 
(falo)aie|iore]a]lo]] {ZAN alA | Kci=] (AN (A Met ]10]0][o]2} 10700 (AR NT] 
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questi pulsanti, potrai cambiare i personaggi e accedere alle informazioni 
che li riguardano: 
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indietro, verso destra e verso sinistra. Ricorda che lo sterzo è gestito dal 
computer: tu puoi solamente influenzare la traiettoria. Possono essere utilizzate 
anche altre periferiche di controllo (ad esempio i joystick): a un movimento 
verso destra o verso sinistra corrisponderà un conseguente cambio di corsia. 
l'accelerazione e la frenata vengono controllate premendo il pulsante 1 e 
tirando indietro il joystick. | controlli predefiniti per le vetture sono i seguenti: 

1. La prima vettura viene controllata tramite i tasti cursore della tastiera. 

2. La seconda, la terza e la quarta sono gestite dall’intelligenza artificiale. 

* Utilizza il tasto Invio o il pulsante 1 per suonare il clacson o per utilizzare 
[N olo1(A2V4f1C0]dP 

* Premi Esc per accedere al menu di sioco. Durante una gara, questo ti darà 
la possibilità di ricominciare la sfida, di uscire dalla corsa o di tornare 
a] [fe Ke(0)11]e{A1V4[0]2:1A 

* Alla fine di ogni tracciato, il vincitore parteciperà alla parata per la vittoria, 
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La modalità Multigiocatore consente a un massimo di 4 vetture controllate 
dall'utente di gareggiare; il sistema di controllo per queste partite può essere 
specificato nella schermata delle opzioni. Prima che la gara abbia inizio, ogni 
partecipante sceglierà un personaggio e una vettura. Le sfide in modalità 
IV{U][u{si{o{et=] (0) (AE N0]c{0)lo}ETo][oJE:11][ o][eteto) |M i c=letelt=11k=)<=308 11 MU 121=RK<t=]C= Mo|Mo(t(A-110, 
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lele] 11]011V4[0]21-40= Mo [U(A 0}=|1(A0i|0}=]p1UPRE-II Oi] Colli CORRI CONA (ALAM 002 AMO [AAA LIT (A 
(ete)alico]|f=1(Af0[=|Me(o]11]0)l|(Af 








Nel gioco sono presenti diversi potenziatori. Questi funzionano nel modo seguente: 
e Alcune strutture collegate al tracciato generano i potenziatori. 

* Un potenziatore viene guadagnato quando una vettura ci passa sopra. 
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utilizzarlo nella modalità Costruzione per creare le tue mappe personalizzate. 


Quando viene attivato, aumenta 
lasjele]aliavAle]/nali 21 (ALIA [01ei ts Ro (Ate A LIA 
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anteriore della vettura un raggio paralizzante 
che fermerà per qualche secondo le 
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ghiacci. È famosa per essere una donna fredda come il ghiaccio, 
pronta a ricorrere a qualsiasi mezzo, pur di vincere una gara. 
Quando non è intenta a fare scorpacciate di gelato o a guidare a 
tutta velocità, Glacia adora sciare, pattinare sul ghiaccio, lanciarsi 
(ere) aliis isjl|ut= Al d(An0]o)1 (As ]allant=] (Ai |MorAYZ= pio (At FA A id At] (A 


Glacia guida l’Ice Monster, uno spaventoso autocarro dotato di una 
ue)g11)(et=|e}1[AAVA[elei1ts} 
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Jena, un tempo, era un soldato. Beh... lo è stato per qualche 
settimana, prima di essere allontanato per aver causato troppi guai. 
Era un soldato semplice, ma non riusciva ad accettare il fatto che gli 
fs] Lidi di {Vit=F:X<(oX0|Nololo]Zo|{(Af=]K0(0]Mo)Co 21h 

Jena si è quindi trasferito nella giungla, dove vive a stretto contatto 
(e(©) a MIs{i (01015 AN [U(o(A a lo) [AME AARON ARI allea AN (ALI (ANO AARIIÌ, 
considera dei veri amici. Inoltre... hanno anche un ottimo sapore. 
Jena spera di riuscire a conquistare il dominio sul mondo di LEGO 
Site] xt=]\VAN [A] pelo1o (olo olo1tA diilat= [101 AN1(AK0]fe]1t=](ALeO]21i (oe a) [Vale 11 
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Jena guida la Jeep, che ha una buona maneggevolezza ed è dotata 
di una velocità media. 














Radium lives in the City. Once the Rock Raiders scientist "Ray Dium" 
he was caught in one of his own politically incorrect pollution 
experiments. Nowadays he has to wear a full environment suit to 
lele) alt=]l1Ma]EWo\V/1](=lo|le}= {el VIVANO] GO MI AVE 

Actually most people think he just wears it to look scary and to 
ate] CALN ERO] (ANA 0] 


Radium Drives a large 6 wheeler truck, ‘Rad Truck'. He likes driving 
the truck because its bigger than most other cars. Its fast and can 
lele) dal Agi (A=Fio)a}-\o] VA} 





II giocatore può scegliere di calarsi nei panni di uno dei seguenti personaggi. 
Questi fanno parte di un gruppo di amici molto stretti, che hanno dato vita a 
una squadra da corsa per imparare i segreti della guida da Mr X sull’Isola degli 
Stunt. Mr X li ha accolti sotto la sua ala protettrice, nella speranza che un giorno, 
(eif=VA[Af=] [=] 0]f=1slet= As ]|Ma] (Ante 10122100 [0] (o el0x::f: Metolalo [VIF1t=] (Alto) (oo | 
campione del mondo e assumersi la responsabilità della gestione dell’Isola 
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avesse prestato maggiore attenzione a ciò che faceva. 


La vettura preferita da Chip € il Rocket Kart, un mezzo piccolo, ma 
Va (ele AA 11l0)| (oe |jiilei|[ALet= Mat: |a/oXN/(=(A 























Barney è davvero molto intelligente. Talmente intelligente che 
=10]e}s]gl0 [e]alegi[=E-Xell(e]f=]E=]|MAt= No |Moilalo[V(Af=]a)010 01 dini= (Ao [0] (ooX}= Mel] 
più stimolante". 


La vettura preferita da Barney è il Dragster, uno dei mezzi più 
veloci, ma più difficili da controllare, di LEGO Stunt Rally. 


Fortunella ama il gioco pulito. Non ricorre mai a trucchi di bassa 
lega ma, nonostante questo, riesce a vincere lo stesso! 


La vettura preferita da Fortunella € il Mud Monster, un mezzo 
lento, ma con un'ottima tenuta di strada quando affronta le curve. 


Bullone è un omaccione grande e grosso, anche se, per la verità, 
€ anche un po’ tonto. 


N 


La vettura preferita da Bullone è la Boost Buggy, 
un mezzo dotato di un buon mix di velocità 
an sale] ato f=lo}l{[ts} 





Questi piloti sono i classici avversari che incontrerai nel corso del gioco; 
cTexcigl=]p(eXi ut ui Mo |Mero]glo(t]K{t=](-A8 hi t0)](o}e|Met=]11]0](o]2/AN0 (2 1tlo)ao (ov sat= Malolaat= alal, 
assolutamente le qualità necessarie per ambire a un titolo tanto prestigioso. 


Punky 


Punky, un punk ribelle che ama gareggiare come un folle... il suo 
fs] 1010) (Al 014 di Mets (ox A E=]al= Cela] Malo] ai loRi=|elo}=]slelo}at=Mal2=]tcial Ao (ti=]glo (0) 
si mette al volante! 





Punky guida il V8 Eliminator una vettura veloce, ma difficile 
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Lampo, il tipico pilota americano. Ha fama di essere un grande 
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Lampo guida la F1 Speedster, una vettura veloce e dotata di una 
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Sandy Surf 


Sandy Surf è una specie di hippy da spiaggia. Sandy ha un 
=] 0] 0) (ole(eilogi (Alle ARIE RA FIORI IEEE RA Rio 


Sandy guida la Beach Buggy, caratterizzata da un buon mix di 
velocità e manovrabilità. 





Mega Hertz è un robot un po’ fuori di testa che sogna di diventare 
un essere umano. Mega Hertz ha costruito con le proprie mani la 
sua vettura, la Moon Buggy, sperando di riuscire a vincere del 
fe(Agl=|(oXo (= MU 1i||V44=] (A o1A @i=:c(ci[0]dal=] (AN 0] (0]0]A Moi] ColiuP 





La Moon Buggy è caratterizzata da velocità e manovrabilità medie. 











Squadra di sviluppo Intelligent Games. 
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Testing per Intelligent Games. 
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